&Y INSTRUCTION MANUAL
ITEM: 871129221722

Important instructions. Retain for future reference.

1. Safety instructions

Please read these safety instructions carefully before use. If you pass
the device on to others, ensure these instructions are also provided.
Retain the packaging and instruction manual, as they contain
important information.

* The instruction manual and packaging must be retained since they
contain important information.

Take 20 minutes of rest after every hour of continuous play.

Keep the device away from heat, direct sunlight and sharp edges.
Keep the device away from naked flames.

Do not insert any metal objects into the device (risk of short circuit)
To avoid a static charge, do not use the device in an extremely dry
climate.

* Do not drop the device or bump it against anything.

* Do not use the device if any part is damaged or defective.

* Do not attempt to repair or disassemble the device.

2. Explanation of symbols (LEGAL)

Symbol Explanation

[_ _ ] Read manual before use

Electric Class Il

@ Recommended age 14+




.....h .O..w

L] L] L] 01

OCONOOOPWN-O

. Technical specifications

Input: 5V DC, 1A,MAX 2A

Processor: 32-Bit CPU Core

Screen: 10.1 inch HD,1024 x 600 DPI
Games:32-Bit HD Games

. Package contents

1 x Console

1 x Stand

2 x Controllers

1 x USB-C cable
1 x Manual

. Power safety instructions

This device requires 5V,1A,MAX 2A USB-C power supply.
Please use the USB cable in package to avoid any issue.
Please complete the connection of the power supply under the
guidance of an adult.

After use, please remove the power supply from the socket.

. Description of the product
. Stand

. Console

. Screen

. Joystick

. Reset-button

. Back/pause-button

. Start-button

. A-button

B-button

10. Speaker

11. Controller connection

12. On/off switch

13. Connection USB-C cable
14. Volume control
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7. Controllers

1. Direction buttons

2. Select-button

3. Start-button

4. A-button 1
5. B-button

6. X-button

7. Y-button

8. Installation

Desktop setup
Slide the stand off the console and put it away. Place the console on a
stable surface.

Full arcade setup

Slide the stand off the console and place the stand with the open side
up on a stable surface.

Then place the console on the stand.




9. Operation and use
Note: The device only works when it is supplied with power.

Connect the included USB-C cable to the console, then connect it
to a USB output of an adapter or other USB power source.

Turn on the device using the power switch.

Select a category with the joystick and confirm with the A-button.
There is a choice of |-player and 2-player games. I-player games
can be played with the buttons on the console itself or by using an
included controller. 2-player games should always be played with
included controllers.

If necessary, connect the controllers first.

Then select the desired game and confirm with the A-button.

The selected game will start and can now be played.

10. Function of buttons

Console

On/Off switch: Use the switch to turn the device on or off.

Joystick: Allows you to select games, indicate a direction or control
the game.

Start-button: Use this button to start the selected game or confirm
a selection.

Back/pause-button: In the menu, use this button to return. During a
game, this is the pause button.

Reset-button: At any time, this button can be used to reset the
device. The device will restart.

A-button: In the menu, this button can be used to confirm
selections. During the game, this button serves for launching,
jumping or shooting, for example.

B-button: In the menu, this button can be used to return (same
function as the select button). During the game, this button is used
for e.g. launching, jumping or shooting.

Volume control: Allows you to adjust the volume.

Controllers

Direction buttons: Allows you to select games, indicate a direction
or control the game.

Select-button: In the menu, this button can be used to return.
During a game, this is the pause button.

Start-button: Use this button to start the selected game or confirm
a selection.

A-button: In the menu, this button can be used to confirm
selections. During the game, this button serves for launching,



jumping or shooting, for example.

« B-button: In the menu, this button can be used to return (same
function as the select button). During the game, this button serves
for e.g. launching, jumping or shooting.

« X-button: During a game, use this button for e.g. launching,
jumping or shooting.

* Y-button: Use this button during a game for e.g. launching, jumping
or shooting.

11. Trouble shooting

No picture on the LCD screen

» Check if the console is switched on.

» Check that the charging cable is properly connected to the console
and make sure it has been supplied with power.

Stripes are visible on the screen when the device is on or the

screen flickers or is distorted

» Check if the charging cable is properly connected or the console
and check if it has been supplied with power.

» If checking the charging cable does not bring any improvement,
press the Reset button. The console will restart.

No game sound
Check if the volume is too low or off.

12. Device Handling

* Avoid dropping or striking the device.

* Do not open, disassemble, or modify the unit—no user-serviceable
parts inside.

+ Keep the device dry—avoid contact with water or moisture.

13. Care of the product

» Clean the device with a soft, dry cloth. Do not use cleaning,
solvents or abrasives.

* Do not clean the inside or disassemble the device.

« Store in a cool, dry place away from direct sunlight.



Electrical and electronic devices/ information for private households

The Directive 2012/19/EU on waste electrical and electronic equipment contains a
large number of requirements for handling electrical and electronic equipment. The
most important are compiled here.

1. Separate collection of waste electrical and electronic equipment

Electrical and electronic equipment that has become waste is referred to as waste
electrical and electronic equipment (WEEE). Owners of WEEE must collect them
separately from unsorted municipal waste. WEEE do not belong in household waste,
but in special collection and return systems.

2. Batteries, accumulators and lamps

Owners of WEEE must hand over them in complete condition. However, owners
of WEEE have to separate old batteries and accumulators which are not enclosed
by the WEEE, as well as lamps which can be removed, from the WEEE without
destroying it before handing it over to a collection point.

3. Ways to return the WEEE

Owners of WEEE from private households can hand them in free of charge at the
designated collection points of the public waste disposal authorities or at the take-
back points set up by manufacturers or distributors in terms of the Directive 2012/19/
EU.

4. Privacy Protection Notice

WEEE often contain sensitive personal data. This applies especially to information
and telecommunications technology devices such as computers and smartphones.
In your own interest, please note that each end user is responsible for deleting the
data on the WEEE before disposing it.

5. Potential environmental impact
WEEE contain substances that may have a negative impact on the environment and

human health if their collection, hand-over, re-use or material recovery is not done in
compliance with respective legislation.

6. Your role in WEEE waste treatment

By fulfilling these obligations and especially by fulfilling the obligation to collect
WEEE separately, not to dispose it together with unsorted municipal waste and to
hand it over to at collection points, you as the end user contribute to the re-use and
material recovery of WEEE.

7. Meaning of the crossed-out dustbin symbol

The crossed-out dustbin, which is regularly displayed on electrical and electronic
equipment, indicates that the respective device must be collected separately from
unsorted municipal waste at the end of its life cycle.
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BEDIENUNGSANLEITUNG
ARTIKEL.: 871129221722

Wichtige Anweisungen. Zur spateren Verwendung aufbewahren.

1. Sicherheitshinweise

Bitte lesen Sie diese Sicherheitshinweise vor Gebrauch sorgfaltig
durch. Wenn Sie das Gerat an andere weitergeben, stellen Sie
sicher, dass diese Sicherheitshinweise ebenfalls mitgegeben werden.
Bewahren Sie die Verpackung und die Bedienungsanleitung auf, da
sie wichtige Informationen enthalten.

Bedienungsanleitung und Verpackung mussen aufbewahrt werden,
da sie wichtige Informationen enthalten.

Machen Sie nach jeder Stunde ununterbrochenen Spielens 20
Minuten Pause.

Halten Sie das Gerat von Hitze, direkter Sonneneinstrahlung und
scharfen Kanten fern.

Halten Sie das Gerat von offenen Flammen fern.

FUhren Sie keine Metallgegenstande in das Gerat ein
(Kurzschlussgefahr).

Um eine statische Aufladung zu vermeiden, verwenden Sie das
Gerat nicht in einer extrem trockenen Umgebung.

Das Gerat darf nicht fallen gelassen oder gegen etwas gestof3en
werden.

Das Gerat darf nicht verwendet werden, wenn irgendein Teil
beschadigt oder defekt ist.

Das Gerat darf nicht repariert oder zerlegt werden.



2. Erklarung der Symbole

Symbol Erklarung

[_ | ] Lesen Sie vor Gebrauch die Bedienungsanleitung.

Schutzklasse Il|

@ Empfohlenes Alter 14+

3. Technische Daten

Eingang: 5V DC, 1 A, max. 2A
Prozessor: 32-Bit-Prozessorkern
Bildschirm: 10,1 Zoll HD, 1024 x 600 dpi
Spiele: 32-Bit-HD-Spiele

1 x Konsole

1 x Standful®

2 x Controller

1 x USB-C-Kabel

4. Lieferumfang
* 1 x Bedienungsanleitung

(3}

. Sicherheitshinweise zur Stromversorgung
Dieses Gerat benotigt ein USB-C-Netzteil mit 5V, 1 A, max. 2 A.
* Verwenden Sie das im Paket enthaltene USB-Kabel, um etwaige
Probleme zu vermeiden.
* Schliel3en Sie die Stromversorgung unter Anleitung eines
Erwachsenen an.
* Ziehen Sie nach Gebrauch das Netzteil aus der Steckdose.



. Produktbeschreibung
. Standful3

. Konsole

. Bildschirm

. Joystick

. Reset-Taste

. Zuruck-/Pause-Taste

. Start-Taste

. A-Taste

. B-Taste

10. Lautsprecher

11. Controlleranschluss
12. Ein-/Aus-Schalter

13. USB-C-Kabelverbindung
14. Lautstarkeregler
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Draufsicht

. Controller

. Richtungstasten

. Auswahl-Taste

. Start-Taste 1.
. A-Taste

. B-Taste

. X-Taste

. Y-Taste
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Vorderansicht

Rickansicht




8. Aufstellung

Schreibtischaufstellung
Schieben Sie den Standful} von der Konsole und verstauen Sie ihn.
Stellen Sie die Konsole auf eine stabile Oberflache.

Vollstiandige Arcade-Aufstellung

Schieben Sie den Standful® von der Konsole und stellen Sie ihn mit
der offenen Seite nach oben auf eine stabile Oberflache.

Stellen Sie die Konsole anschlieRend auf den Standful}.

9. Bedienung und Verwendung

Hinweis: Das Gerat funktioniert nur, wenn es mit Strom versorgt wird.

« Schliel3en Sie das mitgelieferte USB-C-Kabel an die Konsole an
und verbinden Sie es anschlie3end mit einem USB-Ausgang eines
Netzteils oder einer anderen USB-Stromquelle.

» Schalten Sie das Gerat mit dem Netzschalter ein.

+ Wabhlen Sie mit dem Joystick eine Kategorie aus und bestatigen
Sie mit der A-Taste.

» Es gibt eine Auswahl an Einzelspieler- und Zweispieler-Spielen.



Einzelspieler-Spiele kdnnen mit den Tasten der Konsole selbst
oder mit einem mitgelieferten Controller gespielt werden.
Zweispieler-Spiele mussen immer mit den mitgelieferten
Controllern gespielt werden.

+ Schliel3en Sie gegebenenfalls zuerst die Controller an.

+ Wabhlen Sie anschlie3}end das gewunschte Spiel aus und
bestatigen Sie mit der ,A-Taste".

* Das ausgewahlte Spiel startet und kann nun gespielt werden.

10. Funktion der Tasten

Konsole

» Ein-/Aus-Schalter: Betatigen Sie den Schalter, um das Gerat ein-
oder auszuschalten.

+ Joystick: Damit kdnnen Sie Spiele auswahlen, eine Richtung
wahlen oder das Spiel steuern.

« Start-Taste: Dricken Sie diese Taste, um das ausgewahlte Spiel
zu starten oder eine Auswahl zu bestatigen.

» ZurlUck-/Pause-Taste: Dricken Sie diese Taste im Menu, um
zurtuckzugehen. Wahrend eines Spiels ist dies die Pause-Taste.

+ Reset-Taste: Mit dieser Taste kann das Gerat jederzeit
zuruickgesetzt werden. Das Gerat wird neu gestartet.

* A-Taste: Im MenU kann diese Taste verwendet werden,
um Auswahlen zu bestatigen. Im Spiel dient diese Taste
beispielsweise zum Starten, Springen oder Schiel3en.

+ B-Taste: Im Menu kann diese Taste zum Zurtuckgehen verwendet
werden (gleiche Funktion wie die Auswahl-Taste). Wahrend des
Spiels wird diese Taste beispielsweise zum Starten, Springen oder
Schiel3en verwendet.

» Lautstarkeregler: Damit kdnnen Sie die Lautstarke anpassen.

Controller

* Richtungstasten: Damit kdnnen Sie Spiele auswahlen, eine
Richtung wahlen oder das Spiel steuern.

* Auswahl-Taste: Im Menu kann diese Taste zum Zuruckgehen
verwendet werden. Wahrend eines Spiels ist dies die Pause-Taste.

+ Start-Taste: Dricken Sie diese Taste, um das ausgewahlte Spiel
zu starten oder eine Auswahl zu bestatigen.

* A-Taste: Im Menu kann diese Taste verwendet werden,
um Auswahlen zu bestatigen. Im Spiel dient diese Taste
beispielsweise zum Starten, Springen oder Schiel3en.

+ B-Taste: Im Menu kann diese Taste zum Zurtckgehen verwendet
werden (gleiche Funktion wie die Auswahl-Taste). Wahrend des



Spiels dient diese Taste beispielsweise zum Starten, Springen
oder Schiel3en.
+ X-Taste: Wahrend eines Spiels kdnnen Sie diese Taste
beispielsweise zum Starten, Springen oder Schiel3en verwenden.
+ Y-Taste: Verwenden Sie diese Taste wahrend eines Spiels
beispielsweise zum Starten, Springen oder Schiel3en.

11. Fehlerbehebung

Kein Bild auf dem LCD-Bildschirm

* Prifen Sie, ob die Konsole eingeschaltet ist.

» Prifen Sie, ob das Ladekabel ordnungsgemal an die Konsole
angeschlossen ist und ob diese mit Strom versorgt wird.

Streifen sind auf dem Bildschirm sichtbar, wenn das Gerat

eingeschaltet ist, oder der Bildschirm flackert oder wird verzerrt

dargestellt

» Prufen Sie, ob das Ladekabel ordnungsgemal an die Konsole
angeschlossen ist und ob diese mit Strom versorgt wird.

+ Sollte die Uberprufung des Ladekabels keine Besserung bringen,
dricken Sie die Reset-Taste. Die Konsole wird neu gestartet.

Kein Spielsound
Prifen Sie, ob die Lautstarke zu niedrig oder ausgeschaltet ist.

12 Geratehandhabung
Vermeiden Sie es, das Gerat fallen zu lassen oder Stolien
auszusetzen.

» Das Gerat darf nicht gedffnet, zerlegt oder verandert werden — es
enthalt keine vom Benutzer wartbaren Teile.

» Halten Sie das Gerat trocken — vermeiden Sie den Kontakt mit
Wasser oder Feuchtigkeit.

13. Produktwartung

* Reinigen Sie das Gerat mit einem weichen, trockenen Tuch.
Verwenden Sie keine Reinigungsmittel, Lésungsmittel oder
Scheuermittel.

* Reinigen Sie nicht das Innere des Gerats und zerlegen Sie das
Gerat nicht.

* Lagern Sie das Gerat an einem kuhlen, trockenen Ort, fern von
direkter Sonneneinstrahlung.



Elektro- und Elektronikgerate / Informationen fiir private Haushalte

Das Elektro- und Elektronikgerategesetz (ElektroG) enthalt eine Vielzahl von
Anforderungen an den Umgang mit Elektro- und Elektronikgeraten. Die Wichtigsten
sind hier zusammengestellt.

1. Getrennte Erfassung von Altgeraten

Elektro- und Elektronikgerate, die zu Abfall geworden sind, werden als Altgerate
bezeichnet. Besitzer von Altgeraten haben diese einer vom unsortierten
Siedlungsabfall getrennten Erfassung zuzuflhren. Altgerate gehdren insbesondere
nicht in den Hausmdll, sondern in spezielle Sammel- und Rickgabesysteme.

2. Batterien und Akkus sowie Lampen

Besitzer von Altgeraten haben Altbatterien und Altakkumulatoren, die nicht vom
Altgerat umschlossen sind, sowie Lampen, die aus dem Altgerat entnommen
werden kdnnen, im Regelfall vor der Abgabe an einer Erfassungsstelle vom Altgerat
zerstorungsfrei zu trennen.

3. Moglichkeiten der Riickgabe von Altgeraten

Besitzer von Altgeraten aus privaten Haushalten kdnnen diese bei den
Sammelstellen der 6ffentlich-rechtlichen Entsorgungstrager oder bei den

von Herstellern oder Vertreibern im Sinne des ElektroG eingerichteten
Rucknahmestellen unentgeltlich abgeben. Ricknahmepflichtig sind Geschafte mit
einer Verkaufsflache von mindestens 400 m? firr Elektro- und Elektronikgerate.

Ab dem 01.07.2022 unterliegen auch diejenigen Lebensmittelgeschafte mit einer
Gesamtverkaufsflache von mindestens 800 m?, die mehrmals pro Jahr oder
dauerhaft Elektro- und Elektronikgerate anbieten und auf dem Markt bereitstellen.
Dies gilt auch bei Vertrieb unter Verwendung von Fernkommunikationsmitteln,
wenn die Lager- und Versandflachen fir Elektro- und Elektronikgerate mindestens
400 m? betragen oder die gesamten Lager- und Versandflachen mindestens 800
m? betragen. Sie kdnnen lhre Altgerate kostenlos an den ausgewiesenen ortlichen
Sammel- und Rickgabesystemen abgeben.

4. Datenschutz-Hinweis

Altgerate enthalten haufig sensible personenbezogene Daten. Dies gilt
insbesondere fur Gerate der Informations- und Telekommunikationstechnik wie
Computer und Smartphones. Bitte beachten Sie in lhrem eigenen Interesse, dass
fur die Loschung der Daten auf den zu entsorgenden Altgeraten jeder Endnutzer
selbst verantwortlich ist.

5. Bedeutung des Symbols ,,durchgestrichene Miilltonne*

Das auf Elektro- und Elektronikgeraten regelmafig abgebildete Symbol einer
durchgestrichenen Milltonne weist darauf hin, dass das jeweilige Gerat am Ende
seiner Lebensdauer getrennt vom unsortierten Siedlungsabfall zu erfassen ist.
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MODE D'EMPLOI
ARTICLE : 871129221722

Consignes importantes. A conserver 4 titre de référence.

1. Consignes de sécurité

Veuillez lire attentivement ces consignes de sécurité avant utilisation.
Si d'autres personnes vont utiliser I'appareil, assurez-vous que ces
consignes leur soient remises. Conservez |'emballage et le mode
d'emploi, car ils contiennent des informations importantes.

* Le mode d'emploi et I'emballage doivent étre conservés, car ils
contiennent des informations importantes.

* Faites une pause de 20 minutes aprés chaque heure de jeu
continu.

» Gardez l'appareil a I'abri de la chaleur, de la lumiére directe du
soleil et de bords tranchants.

« Tenez l'appareil a I'écart de flammes dégagées.

+ N'’insérez aucun objet métallique dans lI'appareil (risque de court-
circuit).

» Pour éviter une charge statique, ne pas utiliser I'appareil dans un
climat extrémement sec.

* Ne pas laisser tomber 'appareil ni le heurter contre quelconque
objet.

* Ne pas utiliser I'appareil si une piéce quelconque est endommagée
ou défectueuse.

* N'essayez pas de réparer ou de démonter I'appareil.



2. Explication des symboles

Symbole

Explication

L]

Lire le manuel avant utilisation

W

Classe électrique IlI

Age recommandé 14+

3. Caractéristiques techniques

Entrée: 5V CC, 1A, max. 2A
Processeur : Coeur CPU 32 bits

Ecran : HD 10,1 pouces, 1024 x 600 DPI
Jeux : Jeux HD 32 bits

4. Contenu de I'emballage

1 x Console

1 x Support

2 X Manettes

1 x cable USB-C
1 x Manuel

5. Consignes de sécurité concernant I'alimentation électrique
» Cet appareil nécessite une alimentation USB-C de 5V, 1 A, MAX 2
A

* Pour éviter toute difficulté, veillez a utiliser le cable USB livré avec
le produit.

* Veulillez effectuer le branchement de I'alimentation électrique sous
la supervision d'un adulte.

+ Apres utilisation, veuillez débrancher le bloc d'alimentation de la
prise de courant.
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10. Haut-parleur
11. Connexion du contrdleur
12. Interrupteur marche/arrét
13. Connexion du céble USB-C
14. Contrdle du volume
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. Description du produit
. Support
. Console
. Ecran

. Joystick

. Bouton de réinitialisation
. Bouton Retour/Pause

. Bouton Démarrer

. Bouton A
. Bouton B

[ ser ]
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. Manettes
. Boutons de direction
. Bouton Select
. Bouton Start

. Bouton A

. Bouton B

. Bouton X

. Bouton'Y
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Vue de dessus
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Vue de face

Vue arriere




8. Installation




9. Fonctionnement et utilisation
Remarque : L'appareil ne fonctionne que lorsqu'il est connecté a une
source d'alimentation.

Connectez le cable USB-C fourni a la console, puis connectez-

le a une sortie USB d'un adaptateur ou a une autre source
d'alimentation USB.

Mettez I'appareil en marche a I'aide de l'interrupteur marche/arrét.
Sélectionnez une catégorie a l'aide du joystick et confirmez avec le
bouton A.

Il existe un choix de jeux a un joueur et a deux joueurs. Les jeux a
un joueur peuvent étre joués avec les boutons de la console elle-
méme ou a l'aide d'une manette fournie. Les jeux a deux joueurs
doivent toujours étre joués avec les manettes incluses.

Raccordez d'abord les manettes.

Sélectionnez ensuite le jeu souhaité et confirmez avec le bouton A.
Le jeu sélectionné va démarrer et peut maintenant étre joué.

10. Fonction des boutons

Console

Interrupteur Marche/Arrét : Utilisez l'interrupteur pour allumer ou
éteindre I'appareil.

Joystick : Permet de sélectionner des jeux, d’'indiquer une direction
ou de contrdler le jeu.

Bouton Start : Utilisez ce bouton pour démarrer le jeu sélectionné
ou confirmer une sélection.

Bouton retour/pause : Dans le menu, utilisez ce bouton pour
revenir. Pendant une partie, il s'agit du bouton pause.

Bouton de réinitialisation : Ce bouton peut étre utilisé a tout
moment pour réinitialiser 'appareil. L'appareil va redémarrer.
Bouton A : Dans le menu, ce bouton permet de confirmer les
sélections. Pendant la partie, ce bouton sert p. ex. a lancer, sauter
ou tirer.

Bouton B : Dans le menu, ce bouton peut étre utilisé pour revenir
en arriere (méme fonction que le bouton de sélection). Pendant la
partie, ce bouton sert p. ex. a lancer, a sauter ou a tirer.

Controle du volume : Permet de régler le volume.

Controleurs

Boutons de direction : Permet de sélectionner des jeux, d’'indiquer
une direction ou de contréler le jeu.

Bouton Select : Dans le menu, ce bouton permet de effectuer un
retour. Pendant une partie, il s'agit du bouton pause.

Bouton Démarrer : Utilisez ce bouton pour démarrer le jeu



sélectionné ou confirmer une sélection.

* Bouton A: Dans le menu, ce bouton permet de confirmer les
sélections. Pendant la partie, ce bouton sert p. ex. a lancer, sauter
ou tirer.

+ Bouton B : Dans le menu, ce bouton peut étre utilisé pour revenir
en arriére (méme fonction que le bouton de sélection). Pendant la
partie, ce bouton sert p. ex. a lancer, sauter ou tirer.

* Bouton X : Pendant une partie, utilisez ce bouton pour, p. ex.,
lancer, sauter ou tirer.

* Bouton Y : Pendant une partie, utilisez ce bouton pour p. ex.,
lancer, sauter ou tirer.

11. Dépannage

Aucune image sur I'écran LCD

+ Vérifiez si la console est allumée.

« Vérifiez que le cable de recharge est raccordé a la console et que
celle-ci est sous tension.

Des rayures sont visibles sur I'écran lorsque l'appareil est

allumé, ou bien I'écran scintille ou est déformé

» Vérifiez que le cable de recharge est raccordé a la console et que
celle-ci est sous tension.

» Sila vérification du cable de chargement n'apporte aucune
amélioration, appuyez sur le bouton de réinitialisation. La console
va redémarrer.

Aucun son du jeu
Vérifiez si le volume est trop faible ou coupé.

12 Manipulation de I'appareil
Evitez de faire tomber ou de heurter I'appareil.

* Ne pas ouvrir, démonter ni modifier I'appareil — il ne contient
aucune piéce réparable par 'utilisateur.

» Gardez l'appareil au sec—évitez tout contact avec I'eau ou
'humidité.

13 Entretien du prodwt
Nettoyez I'appareil a I'aide d’'un chiffon doux et sec. N'utilisez pas
de produits de nettoyage, de solvants ou d’abrasifs.

* Ne nettoyez pas l'intérieur et ne démontez pas I'appareil.

* A conserver dans un endroit frais et sec, a I'abri de la lumiére
directe du soleil.



Appareils électriques et électroniques / information pour les ménages privés

La directive 2012/19/UE relative aux déchets d‘équipements électriques et
électroniques contient un grand nombre d‘exigences concernant le ramassage et le
recyclage de ces équipements. Les plus importantes sont résumées ici.

1. Collecte séparée des déchets d‘équipements électriques et électroniques

On appelle « déchets d‘équipements électriques et électroniques » (DEEE) les
équipements électriques et électroniques qui sont devenus des déchets. Les
possesseurs de DEEE doivent les collecter séparément des déchets municipaux
non triés. Les DEEE n‘ont pas leur place parmi les déchets ménagers mais dans
des systémes de collecte et de retour spéciaux.

2. Piles, accumulateurs et lampes

Les possesseurs de DEEE doivent en remettre tous les éléments. lls doivent
cependant en retirer les piles ou accumulateurs usagés qui n'y sont pas intégrés,
ainsi que les lampes qui peuvent en étre sorties sans devoir détruire le DEEE, avant
de les remettre a un point de collecte approprié.

3. Eliminer les DEEE

Les possesseurs de DEEE provenant de ménages privés peuvent les déposer
gratuitement aux points de collecte désignés des autorités publiques d‘élimination
des déchets ou aux points de reprise mis en place par les fabricants ou les
distributeurs conformément a la directive 2012/19/UE.

4. Protection de la vie privée

Les DEEE contiennent souvent des données a caractéere personnel sensibles.
Cela concerne en particulier les appareils des technologies de I'information et des
télécommunications tels que les ordinateurs et les smartphones. Dans votre propre
intérét, n‘oubliez pas que chaque utilisateur final est responsable de I'effacement
des données contenues dans ses DEEE avant de s‘en défaire.

5. Impact environnemental potentiel

Les DEEE contiennent des substances pouvant avoir un impact négatif sur
I‘environnement et la santé humaine si leur collecte, leur remise, leur réutilisation ou
leur valorisation matérielle ne sont pas effectuées conformément a la législation en
vigueur.

6. Votre role dans le traitement des DEEE

En remplissant ces obligations, et notamment en respectant I'obligation de collecter
séparément les DEEE, de ne pas les jeter avec les déchets municipaux non triés et
de les remettre aux points de collecte, vous contribuez, en tant qu‘utilisateur final, a
la réutilisation et a la valorisation matérielle des DEEE.

7. Signification du symbole poubelle barrée

La poubelle barrée, qui figure régulierement sur les équipements électriques et
électroniques, indique que l‘appareil concerné doit étre collecté séparément des
déchets municipaux non triés a la fin de son cycle de vie.
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Belangrijke instructies. Bewaar deze instructies voor toekomstige
raadpleging.

1. Veiligheidsinstructies

Lees deze veiligheidsinstructies aandachtig door voor gebruik. Als
u het apparaat aan anderen doorgeeft, zorg er dan voor dat deze
instructies ook worden verstrekt. Bewaar de verpakking en de
gebruiksaanwijzing, want deze bevatten belangrijke informatie.

* Bewaar de gebruiksaanwijzing en de verpakking, want deze
bevatten belangrijke informatie.

* Neem na elk uur onafgebroken spelen 20 minuten rust.

* Houd het apparaat uit de buurt van hitte, direct zonlicht en scherpe
randen.

* Houd het apparaat uit de buurt van open vuur.

+ Steek geen metalen voorwerpen in het apparaat (risico op
kortsluiting).

* Om statische elektriciteit te voorkomen, dient u het apparaat niet te
gebruiken in een extreem droog klimaat.

» Laat het apparaat niet vallen of stoot het niet ergens tegenaan.

* Gebruik het apparaat niet indien een onderdeel beschadigd of
defect is.

* Probeer het apparaat niet te repareren of te demonteren.



2. Toelichting bij symbolen

Symbool | Uitleg

[_ | ] Lees de handleiding voor gebruik.

@ Klasse Il (elektrisch)

@ Advies leeftijd 14+

3. Technische specificaties

4,

Ingangsstroom: 5V DC, 1A, MAX 2A
Processor: 32-bits CPU-kern

Scherm: 10,1 inch HD, 1024 x 600 DPI
Games:32-Bit HD-games

Inhoud van de verpakking
1 X console

1 x standaard

2 x controllers

1 x USB-C-kabel

1 x Handleiding

5. Veiligheidsinstructies voor de stroomvoorziening

Dit apparaat vereist een USB-C-voeding van 5V, 1A, MAX 2A.
Gebruik de meegeleverde USB-kabel om problemen te
voorkomen.

Maak de aansluiting van de voeding onder begeleiding van een
volwassene.

Verwijder na gebruik de voeding uit het stopcontact.




. Standaard
. Console

. Scherm

. Joystick

. Resetknop

. Startknop

. A-knop

. B-knop

10. Luidspreker
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. Terug-/pauzeknop

. Productbeschrijving

11. Controlleraansluiting
12. Aan/uit-schakelaar
13. USB-C-kabel aansluiten

14. Volumeregeling

{ 1 J

p P —

o . lln

Regelaars

. Richtingsknoppen
. Select-knop

. Startknop

. A-knop

. B-knop

. X-knop

. Y-knop
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8. Installatie

Desktopopstelling
Schuif de standaard van de console af en berg hem op. Plaats de
console op een stabiele ondergrond.

Volledige arcade-opstelling

Schuif de standaard van de console af en plaats de standaard met de
open zijde naar boven op een stabiele ondergrond.

Plaats de console vervolgens op de standaard.

9. Bediening en gebruik

Opmerking: Het apparaat werkt alleen wanneer het van stroom wordt

voorzien.

+ Sluit de meegeleverde USB-C-kabel aan op de console, en
vervolgens op een USB-uitgang van een adapter of andere USB-
voedingsbron.

» Schakel het apparaat in met de aan/uit-schakelaar.

» Selecteer een categorie met de joystick en bevestig met de
A-knop.



Er is keuze uit spellen voor één speler en spellen voor twee
spelers. Spellen voor één speler kunnen worden gespeeld met de
knoppen op de console zelf of met een meegeleverde controller.
2-spelerspellen dienen altijd met de meegeleverde controllers
gespeeld te worden.

Sluit indien nodig eerst de controllers aan.

Selecteer vervolgens het gewenste spel en bevestig met de
A-knop.

Het geselecteerde spel start en kan nu gespeeld worden.

10. Functie van de knoppen

Console

Aan/uit-schakelaar: Gebruik de schakelaar om het apparaat in of
uit te schakelen.

Joystick: Hiermee kun je spellen selecteren, een richting aangeven
of het spel besturen.

Startknop: Gebruik deze knop om het geselecteerde spel te starten
of een selectie te bevestigen.

Terug-/pauzeknop: Gebruik deze knop in het menu om terug te
keren. Tijdens een spel is dit de pauzeknop.

Resetknop: Met deze knop kunt u het apparaat op elk gewenst
moment resetten. Het apparaat zal opnieuw opstarten.

A-knop: In het menu kan deze knop worden gebruikt om selecties
te bevestigen. Tijdens het spel kan deze knop bijvoorbeeld worden
gebruikt om te lanceren, te springen of te schieten.

B-knop: In het menu kan deze knop worden gebruikt om terug te
keren (dezelfde functie als de selectieknop). Tijdens het spel wordt
deze knop bijvoorbeeld gebruikt om te lanceren, te springen of te
schieten.

Volumeregeling: Hiermee kunt u het volume aanpassen.

Regelaars

Richtingsknoppen: Hiermee kun je spellen selecteren, een richting
aangeven of het spel besturen.

Select-knop: In het menu kan deze knop worden gebruikt om terug
te gaan. Tijdens een spel is dit de pauzeknop.

Startknop: Gebruik deze knop om het geselecteerde spel te starten
of een selectie te bevestigen.

A-knop: In het menu kan deze knop worden gebruikt om selecties
te bevestigen. Tijdens het spel kan deze knop bijvoorbeeld worden
gebruikt om te lanceren, te springen of te schieten.

B-knop: In het menu kan deze knop worden gebruikt om terug te



keren (dezelfde functie als de selectieknop). Tijdens het spel wordt
deze knop bijvoorbeeld gebruikt om te lanceren, te springen of te
schieten.

+ X-knop: Gebruik deze knop tijdens een spel bijvoorbeeld om te
lanceren, te springen of te schieten.

* Y-knop: Gebruik deze knop tijdens een spel voor bijvoorbeeld
lanceren, springen of schieten.

11. Probleemoplossing

Geen beeld op het LCD-scherm

» Controleer of de console is ingeschakeld.

+ Controleer of de oplaadkabel goed is aangesloten op de console
en of deze van stroom wordt voorzien.

Er verschijnen strepen op het scherm wanneer het apparaat

aanstaat, of wanneer het scherm flikkert of vervormd is

» Controleer of de oplaadkabel correct is aangesloten op de console
en of deze van stroom wordt voorzien.

» Als het controleren van de oplaadkabel geen verbetering oplevert,
druk dan op de resetknop. De console start opnieuw op.

Geen spelgeluid
Controleer of het volume te laag staat of helemaal uit staat.

12 Omgang met het apparaat
Laat het apparaat niet vallen en voorkom dat het ergens tegenaan
stoot.

* Open, demonteer of wijzig het apparaat niet—er bevinden
zich geen onderdelen in die door de gebruiker kunnen worden
vervangen of gerepareerd.

* Houd het apparaat droog; vermijd contact met water of vocht.

13. Onderhoud van het product

* Reinig het apparaat met een zachte, droge doek. Gebruik geen
reinigingsmiddelen, oplosmiddelen of schuurmiddelen.

* Reinig de binnenkant niet en demonteer het apparaat niet.

+ Bewaar op een koele, droge plaats, uit de buurt van direct zonlicht.



Elektrische en elektronische apparaten/ informatie voor particuliere huishoudens

Richtlijn 2012/19/EU over afgedankte elektrische en elektronische apparatuur bevat
een groot aantal verplichtingen met betrekking tot de omgang met elektrische en
elektronische apparatuur. De belangrijkste zijn hier samengevat.

1. Gescheiden inzameling van afgedankte elektrische en elektronische apparatuur

Elektrische en elektronische apparatuur die afval is geworden, wordt afgedankte
elektrische en elektronische apparatuur genoemd (waste electrical and electronic
equipment, WEEE). Eigenaars van WEEE moeten deze gescheiden van het
ongesorteerde huishoudelijke afval inzamelen. WEEE hoort niet bij huishoudelijk afval,
maar moet via speciale systemen worden ingezameld.

2. Batterijen, accu‘s en lampen

Eigenaars van WEEE moeten de afgedankte apparatuur in zijn geheel inleveren.
Eigenaars van WEEE moeten echter wel niet-ingebouwde oude batterijen en accu‘s
gescheiden inleveren. Hetzelfde geldt voor lampen die voor het inleveren uit WEEE
kunnen worden verwijderd zonder ze stuk te maken.

3. Manieren om WEEE in te leveren

Eigenaars van WEEE uit particuliere huishoudens kunnen de afgedankte apparatuur
gratis inleveren bij de aangewezen inzamelpunten van de openbare afvalverwerkende
autoriteiten of bij inzamelpunten van fabrikanten of distributeurs in de zin van richtlijn
2012/19/EU.

4. Informatie over de bescherming van privacy

WEEE bevat vaak gevoelige persoonsgegevens. Dit is vooral van toepassing op
informatie- en telecommunicatieapparaten, zoals computers en smartphones. Wees er
in uw eigen belang van bewust dat iedere eindgebruiker zelf verantwoordelijk is voor het
wissen van de gegevens op WEEE, voordat deze wordt ingeleverd.

5. Potentiéle milieu-impact

WEEE bevat materialen met een negatieve impact op het milieu en de
menselijke gezondheid als de inzameling, de overhandiging, het hergebruik of de
materiaalherwinning niet in overeenstemming met de respectieve wetgeving plaatsvindt.

6. Uw rol in de omgang met WEEE

Door aan deze verplichtingen te voldoen en vooral door te voldoen aan de verplichting
om WEEE gescheiden in te zamelen, door het niet weg te gooien bij het ongesorteerde
huishoudelijke afval maar het bij een inzamelpunt in te leveren, levert u als eindgebruiker
een bijdrage aan het hergebruik en de materiaalherwinning van WEEE.

7. Betekenis van de doorgekruiste afvalcontainer

De regelmatig op elektrische en elektronische apparatuur weergegeven doorgekruiste
afvalcontainer geeft aan dat het betreffende apparaat aan het einde van zijn levensduur
gescheiden van het ongesorteerde huishoudelijke afval moet worden ingeleverd.
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